L'AMBATA

È una "derivazione" dall'estratto semplice e rappresenta la combinazione più semplice del lotto, in pratica, giocare l'ambata significa puntare un numero contro gli altri ottantanove e il premio corrisposto è di 11,23 volte la posta.

L'ambata si può giocare con uno o più numeri (generalmente sino a tre, mentre giocando quattro od anche cinque estratti si deve programmare il gioco per un tempo limitato, per evitare che la necessaria progressione delle puntate, dopo un certo limite, non consenta alcuna vincita.

Il massimo ritardo statistico dell'ambata è stato di 202 estrazioni (con 1'8 su Roma, nel 1941).

Su più numeri invece l'ambata si può giocare come segue:

su due numeri consecutivi (212)

su due numeri sincroni (109)

su due complementari, o di somma 90 (100)

su due numeri di distanza 45 (107)

su due numeri di somma 91 (89)

su due vertibili ( 119)

su due gemelli ( 126)

su due numeri qualsiasi (138)

su tre numeri in sincronismo continuo (88)

su tre numeri sincroni (71 )

su tre equidistanti (99)

su tre numeri di somma 91 (86)

su tre numeri radicali (73)

su tre numeri consecutivi (1 19)

su tre numeri qualsiasi (1 19)

su tre numeri in finale (1 15)

su tre numeri isocroni (104)

su tre numeri in correlazione (91 )

su tre numeri della somma ( 107)

(tra parentesi sono riportati i massimi ritardi statistici degli ultimi 55 anni)

